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hey DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT 


QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE 
HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJ 
OP DIT ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY-SYSTEEM. 
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THE MASTER PLAN. MISTER FIN 


ne plan is brilliant, even if Brain says so himself. Maximizing the 
ower of his incredible cranium, he and Pinky will use a weather 
atellite to control the weather and take over the world! But 
oofus and Doofus, the duo's disturbed counterparts, steal the 
ueprints and have some plans of their own...Naarf! 


“om a cage in Acme Labs to the spectacular space station, 
inky and The Brain will travel the globe and beyond to get back 
1e stolen plan. Cruise the seas in a submarine or race through 
1e desert in a jeep...controllable vehicles are just a small part 
* the adventure! Be smart, be quick and get that plan! If you 
ll, it's back to the old drawing board. 
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GETTING STARTED 


Thank you for purchasing Aivky and The Brain: The Master FPlar”. 


-_ Before inserting the Game Pak, make sure 

that your Nintendo Game Boy Advance™ is 
switched off. The Game Pak may be damage 
if inserted while your Nintendo GBA system | 
on. 


Insert Pinky and The Brain: 
The Master Plan™ Game Pak in 
the slot located on the top of 
your Nintendo GBA system. 


pret #Be-1 Ne 


Turn ON the POWER ewitch, which is 
located on the bottom left side of your 


; GBA system. 
\ 
ae 
(4) The Nintendo logo screen should : aes 
appear, followed by the Pinky aro! Ce 


The Brain: The Mester Alan 
introduction screen. If there are 
any problems, please repeat steps 
1 and 2. 


Press the Control Pad Up and Down to select your desired option, then left and right 
to change that option's setting. Press the B button to exit the options screen. 


New Game Tries 

Start a new gare. Select the number of tries you 
rs aN wish to play with (1 to ©). 
Passcode 


Enter a password to continuea Continues 
previous game. Use the Control Select the number of continues 


Pad to select a window, then you want to play with (1 to 3). 
press the A Button to choose the 
characters. Press START to BoM 


enter the password. Use the B Music test. 
Button to exit the screen. 


Multiptay er Sound test. 

Start a multiplayer game. 

(see pg.14) Credits 

Ea see) Find out who made the game/ 


Enter the options screen. 


L BUTTON 


Switch between 
Pinky and Brain 


A BUTTON 


( we : > Jump/ 
CONTROL PAD ft .. > Double Jump (Brain only) 


ish Left or Right to move 
nky or Brain. Push Up or 


ywn to look up or down. | Md _ 
ish Down (while on steep . * pablo! . B BUTTON 


ope) to slide. Fire (while holding Seed Gun) 


GAME BOY ADVANCE 


START 


Start/Pause the game 


SELECT 


Not Used 


“he \elory 


Plan Pages Seed Gun 


Single pages of Brain's | | . Defeat enemies the easy I 
i master plan. Collect all | | a8 way with this seed firing 
929 forabonus round. | 32 gun. It will also protect | 
you from one hit, though | 
you will lose the gun. | 


Lace these up for | 
_ additional speed. | 


|... Exe es 
aan? th You can never have | 


“ae. too many extra tries. | 


| » y Collect all the letters | 
| PENH Y in a character's name | 
for a bonus. | 


Radioactive snack that | 
has unusual effects on | 
Pinky and Brain. \ 


| Brain was genetically 
‘| altered and transformed 
‘Tinto a mad genius, wno 


ie PeKiy 
OXY ‘«”" Brain's bungling, 
every night plots to take 


bs 2 fun-loving, bueé not 
4 V4 Coo bright partner. 


Special Ability 
Speed. Pinky can 
run fast and jump 
great distances. 


YS’ Double Uurp. Press Ff 
ys the A Button again | 
during a normal jump. i 


Green Cheese Effect 
Lets Brain increase the 
size of his head and 
float in the air for a 
short amount of time. 


|) Pinky becomes temporarily P<. 
| invulnerable and can break 
|) chrough some wails. 


THE VILLAINS 


Roofus and Doofus 


Devious and sneaky, these rats are Pinky 
and The Brain’s evil counterparts. 


Rte il 
/ ) 
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Doing Roofus’ and Doofus’ dirty 
work, he’s the boss character at 
the end of most levels. 


THE GAME 


The game begins back home in ACME labs when you discover that Roofus ai 
Doofus have stolen Brain's Master Plan. From there, it’s a global quest for wo! 
domination...but there are a few things you've got to Know first: 


Enemies 

Defeat enemies in one of three ways — by jumping on them, 
» by shooting them with the seed gun Cif you have it) or by 
knocking them over when sliding down slopes. Some enemies 
will take multiple hits before they are Knocked out. 


Items 
There are collectible items on every level that will help you win | 
game and even unlock bonuses. See ‘Items’ (pg. 9) for detail 


Checkpoints 


Touch these balloons to activate a checkpoint. If you lose a t 
you will continue from the last active checkpoint. 


Stage Doors 

If either Pinky or Brain is Knocked out, and the other charact 
, continues on, you can regroup with your partner by touching 
~ Stage door. 


“Battling the Boss 


For most encounters with Cheeky Monkey, just follow fis» 
| on-screen instructions. But here's some help for the Nc 


_ more challenging confrontations. 


RAPPER MONKEY (Shark Level) 

| Button icons float up the screen toward changing colored lights. When 
a button icon crosses a green light, hit that button on your Control 
_ Pad. The sequences will get faster and faster, so you'll need to be quick 
to escape the shark. 


_ORUMMER MONKEY (CUungle Beats Level) 
Cheeky Monkey plays drums that have button icons on them. As he hits 
| the drums, follow his pattern on your control pad. Keep up, because 
| after each correct response, he'll add a new beat to the pattern. 


MULTIPLAYER MODE 


Each player starts out with 2 minutes on his clock. When a play- 44 
er's clock reaches zero, he is removed from the game. The last man 
standing is the winner. Pick up the green cheese, and your clock 

will pause as long as you have it. The other players may steal the 
cheese by shooting or jumping on the player who holds it. 


} Multiptayer Mode 
f 16) |) Battle up to two players for exciting game of speed and stamina. 
if i H 


| 


“ 
al 


7 Setting up a multiplayer game: 

7 1. Connect the gray end of the link cable to player one's GBA and the 
@ spurrple end to player two. 

@ 2. Turn both Gameboys on. Select multiplayer, and choose single game 
= or tournament. 

|B. Choose the number of players and the characters you want to play. 


Push start, and the game will connect to the other players. 


fa 


THIS GAME PAK INCLUDES A MULTI-PLAYER 
(}---f) MODE WHICH REQUIRES A GAME BOY ADVANCE™ 


GAME LINK™ CABLE. 
CABLE 


Green cheese | stops clock of player who holds it 


| shoot player with cheese and run past him to grab it | 


| makes player invincible 


Dulodi, aifadis oul oe 
| Des or Sak 
‘* on 


Pinky and Brain start out in ACME lat 
where they must escape from their cac 
and find their way out of the laborator 
pursue Roofus and Doofus. 


Sink or Swim 


Take to the water in a miniature submz 
of Brain's design. But things soon tak 
turn for the worse when the sub gets 
swallowed by a shark/ 


@ Jungle Beats 
BD ¢: Take a trip through the 
te") /, deep, dark Amazon, as 
vi rite fa . Pinky and Brain pick up 
bf! 1 the trail of Roofus and 
fe 9 Doofus. 


jaunch Pad 


sneak on board a space shuttle for a 
ide to the satellite. It’s a long climb up 
‘he launch pad, especially when you're 3 
niches tall. 


satellite 
‘inally, face to face with Roofus and 


Joofus. Get back the plan and take over 
the world! 


sumer Information and Precaution 


THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES 


ARNING — BATTERY PRECAUTIONS 


4E TO FOLLOW THE FOLLOWING INSTRUCTIONS MAY CAUSE THE BATTERIES TO MAKE “POPPING” 
¥5 AND LEAK BATTERY ACID RESULTING IN PERSONAL INJURY AND DAMAGE TO YOUR GAME BOY 
OF OR ACCESSORY. IF BATTERY LEAKAGE OCCURS, THOROUGHLY WASH THE AFFECTED SKIN 
-OTHES. KEEP BATTERY ACID AWAY FROM YOUR EYES AND MOUTH. CONTACT THE BATTERY 
ACTURER FOR FURTHER INFORMATION. 


or Game Boy Advance use only alkaline batteries. Do not use carbon zinc or any other non-alkaline batteries. 
Jo not mix used and new batteries (replace all batteries at the same time). 
0 not put the batteries in backwards (positive [+] and negative [—] ends must face the proper direction). 
he supply terminals are not to be short-circuited. 
Jo not leave used batteries in the Game Boy Advance. 
20 not mix battery types (do not mix alkaline and carbon zinc batteries or mix different brands of batteries). 
#0 only batteries of the same or equivalent type as recommended. 
0 not leave batteries in the Game Boy Advance or accessory for long periods of non-use. 
YO not leave the power switch on after the batteries have lost their charge. 
hen you finish using the Game Boy Advance, always slide the power switch OFF. 
0 not dispose of batteries in a fire. 
)o not use rechargeable type batteries such as nickel cadmium. 
on rechargeable batteries are not to be recharged. 
)o not use a battery if the plastic cover has been torn or compromised in anyway. 
YO not insert or remove batteries while the power is ON. 
HENERAL NOTE: Rechargeable batteries are to be removed before charging. 
Nechargeable batteries are only to be recharged under adult supervision. 


A WARNING - REPETITIVE MOTION INJURIES 


Playing video games can make your muscles, joints or skin hurt after a few hours. Follow these instructions to avoid 
such as Tendonitis, Carpal Tunnel Syndrome or skin irritation: 

* Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don’t think you need it. 

* If your hands, wrists or arms become tired or sore while playing, stop and rest them for several hours before playin 
* If you continue to have sore hands, wrists or arms during or after play, stop playing and see a doctor. 


A WARNING - SEIZURE 


Some people (about 1 in 4000) may have seizures or black outs triggered by light flashes, such as while watching 
playing video games, even if they have never had a seizure before. 

Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition should consult 
before playing a video game. 

Parents should watch when their children play video games. STOP PLAYING IMMEDIATELY and consult a doctor if 
your child have any of the following symptoms: Convulsions, Eye or muscle twitching, Loss of awareness, Altered vi 
Involuntary movements, Disorientation. 


TO REDUCE THE LIKELIHOOD OF A SEIZURE WHEN PLAYING VIDEO GAMES: 
1. Sit or stand as far from the screen as possible. 

2. Play video games on the smallest available television screen. 

3. Do not play if you are tired or need sleep. 

4. Play in a well-lit room. 

5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 
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Le coup de maitre 
Sommiailre 


GND INAIUTC. .....0cceseceenscoreeees  WehW BCG ii ois covsceidiewiievasconsens 33 
SI FEU... cs ssevcnsivesvonsspenns Be LR MU ari Capsscesihcatcasteeapas a vehansuns 34 


NISTERITIBN 
O*% 
lan est brillant, méme si c'est Cortex aqui le dit. En max- 
int la puissance de son incroyable crane, lui eb Minus vont 
er UN satellite météo pour contréler le temps et devenir ainsi 
naitres de la terre. Mais Roofus et Doofus, le duo déséauili- 
volent les plans de Cortex pour leur propre intérét...Naarf / 


6 leur cage dans le laboratoire Acme jusau'a la spectacu- 
grande station spatiale, Cortex et Minus traverseront la 
ite pour récupérer les plans volés. Naviguer les mers dans un 
mmarin ou traverser le désert en jeep... les véhicules con- 
iples ne sont qu'une petite partie de l'aventure ! Sois malin, 
rapide et retrouve les plans /! Si tu Echoues, tu devras 
Urner a ta planche 4a dessin... 


1.) sSure-toi que ta Nintendo Game 

\dvance™ est éteinte avant d'insérer la « 
touche. Ta cartouche pourrait étre enc 
magée si tu l'inséres dans une GBA allum 


@) Insére la cartouche de 

Minus 7 Cortex: Le coup de 
maitre” dans le port situé sur le 
dessus de ta GBA. 


peeet #RBE~1 Ne 


Appuie sur la manette + vers le haut ou vers le bas pour choisir option désirée 5 
vers la droite ou vers la gauche pour la modifier. Appuie sur le bouton B pour sort 


cu menu des options. 


1 


Commence une nouvelle partie. 


Mot de passe 

Entrer un mot de passe pour con- 
tinuer une partie commencée 
précédemment. Utilise la manette 
+ pour choisir une fenétre puis 
appuie sur le bouton A pour 
choisir le personnage. Appuie sur 
START pour entrer le mot de 
passe. Utilise le bouton B pour 
sortir de l'Ecran de mot de passe. 


Commence une partie en multi- 
joueurs. 
(voir page 14) 


Options 


Entrer dans |'Ecran des options 


Vies 


Choisis le nombre de tentative: 
que tu désires faire. (1 4 6). 


Conti 


Choisis iS honnire de “continues’ 
que tu désires avoir (1 a 3). 


i de fond 


id la musique 


Tester les bruitages 


Crédi 


Découvre qui é a concu ce jeu! ! 


BOUTON L 


Passer de Cortex a 
Minus 


BOUTONR 


Courir 


BOUTON A 


Sauter/ 
y Double saut (seulement Cortex) Sian’ 
vers la droite ou vers Ree ‘ 29) 
ehe pour déplacer ! . 
ou Minus. Appuie 
haut ou vers le bas 


“arder vers le haut ou ; - “Olle e % oe BOUTON B 


has, Appuie vers le Twer (quand tuas uncanona 
if glisser (quand tu es - 


ponte raide). | 


SELECT 


Non utilisé 


Canon a gr raines iq 

Bats tes Banas le plus i 
a facilement du monde avec | 
‘m Ce Canon a graines. Cela | 
te protege aussi contre un | 
coup, mais tu perds alors | 
le canon. | nie | 


Morceau de ptan | 
Morceaux du plan de | 
maitre de Cortex. Ramasse | 
les 99 morceaux pour une | 
partie bonus. | 


Enfile ces chaussures} 
pour aller plus vite. | 


| Vile extra | 
7 ieee? Me Tu n'auras jamais trop | : 


- de tentatives 


Une  gourmandise | 
radioactive qui a des | 
effets inhabituels sur | 
Cortex et Minus 


Sournois et fourbes, ces rats sont les 
opposés de Cortex et Minus. 


Yyg'- ae aie 
; 2 el 
=u 


Le résultat du mauvais travail de 
Reofls et Doofus. Il est le boss 
d@ la plupart des fins de niveaux. 


Le jeu commence dans les laboratoires ACME quand tu découvres que Roofus et 

Doofus ont volé le plan de maitre de Cortex. Maintenant, c'est une course glob: 

la domination du monde... mais il y a certaines choses que tu dois d/abord savoir 
{\ 


My 


Points de controle 


Le JEU 


Ennemis 

Bats les ennemis de l'une des maniéres suivantes : en sautant su 
en leur tirant dessus avec le canon a graine (si tu I'as) ou « 
faisant tomber quand tu descends des pentes en glissant. Ce! 
ennemis ont besoin de plusieurs coups avant d'étre battus. 
Objets 

ll y a des objets a ramasser dans chaque niveau. Ce 


t'aideront a gagner le jeu et a débloquer des bonus. Voir “Or 
(page 2) pour plus de détails. 


Touche ces ballons pour activer le point de contréle. Si tu | 
une tentative, tu recommenceras au dernier point de cor 
active. 


Portes de niveau 
Si Cortex ou Minus sont éjectés, et l'autre personnage rest 
peux les regrouper en touchant une porte de niveau. 


battre Cheeky Monkey, suis les instructions sur 

Mh. Mais voici déja de l'aide pour les combats les 
-compliqués. 

INGE RAPEUR (Niveau requin) 

WS Ic6nes des boutons se déplacent dans les airs vers des lumiéres 
qui changent de couleur. Quand une ic6ne de bouton croise une lumigre 
er appuie sur ce bouton sur la manette +. La séquence ira alors de 


hi i" i r plus vite. Tu dois aller trés vite pour sortir du requin. 


1 SE AUX TAMBOURS (Niveau de la jungle) 

eeky Monkey joue avec des tambours sur lesquels il y a des ic6nes 
6 boutons. Quand il tape sur les tambours, suis son modéle avec la 
v anette +. Attention, aprés chaque réponse correcte, il ajoute une per- 
cus mon a SOn modéle. 


» 
WY 


MULTI-JOUEURS. 


Chaque joueur commence avec 2 minutes sur sa montre. 
Quand une montre arrive 4 Zéro, le joueur est retiré du jeu. 
Le dernier joueur restant a gagné. Ramasse le fromage vert 
et ta montre s'arrétera tant que tu le garderas. Les autres joueurs 
peuvent te le voler en tirant ou en sautant sur toi. 


P Muteisioueurs on 


|) Joue avec deux joueurs pour une partie excitante et rapide. 


 Choisir le mode multi-joueurs : 

Connecter le bout gris du cable link sur la GBA du joueur 1 et le bo. 

violet au joueur 2. 

| 2. Allume les 2 Gameboy. Choisis multi-joueurs et choisis mode solo 

Ou mode compétition 

3. Choisis le nombre de joueurs et les personnages avec qui tu veux joue 
Appuie sur start, et le jeu se connectera aux autres joueurs. 


| _ CETTE CARTOUCHE INCLUT UN MODE MULTI-JOUEURS QUI 
€}--} _ NECESSITE UN CABLE GAME BOY ADVANCE™ GAME LINK™. 


| GBA LINK | 
1 | CABLE | 


Promage vert /Arréte la montre de celui qui le tient 


re en or Baie orc once et os et oes 


| Laboratoires Acme 


Cortex et Minus commencent dans le | 
ratoire ACME. Ils doivent s'échapper ck 
cage et trouver la sortie du laboratoire 
poursuivre Roofus et Doofus. 


Coule ou nage 


Entre dans l'eau avec un mini sous-ma’ 
congcu par Cortex. Mais les choses 
compliquent quand le sous-marin est a’ 
par un requin / 


Saute dans une jeep pour ce ‘yr 
action tout-terrain. Roofus 
et Doofus attaquent depuis le 
ciel, alors laisse ton choigt sur 
la gachette. 


aries} Proméne-toi dans 
fi 2/) VAmazonie profonde et 
iy 4 obscure sur les traces 


1 de Roofus et Doofus. 


stoi 4 bord d'une fusée pour aller 
| le satellite. C'est une longue 
ide pour accéder a4 la fusée. 


mations et precautions d’emploi 


AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS MEME OU PAR VOTRE 
! 


\VERTISSEMENT - Batteries Rechargeables | 


Hi OPECT DES INSTRUCTIONS SUIVANTES PEUT ENDOMMAGER LES PILES (BRUITS DE “POP”, FUITE 
1} HATTERIE), LACONSOLE, LES ACCESSOIRES OU VOUS CAUSER DES DOMMAGES CORPORELS. 
Tt b'ACIDE SE PRODUIT, LAVEZ A GRANDE EAU LES VETEMENTS ET LA PEAU. 

| || 5 PILES DE VOTRE BOUCHE ET DE VOS YEUX. RENSEIGNEZ-VOUS AUPRES DU FABRICANT DES 
HUF PLUS D'INFORMATIONS. 


\iiees que de spiles alcalines. N’utilisez pas de piles au carbone zinc ou tout autre type de pile non-alcaline. 
inelangez pas piles neuves et usées (remplacez-les toutes en méme temps). 

(nettles pas les piles a l’envers (borne [+] sur borne [+] et borne [-] sur borne [-]). 
Hourholreuitez pas les bornes d'alimentation. 

inieeer pas de piles usées dans le Game Boy Advance. 

\iiiiees que des piles de méme type (alcalines). 

\nieee2 pas de piles dans la console ni d’accessoires connectés pendant de longues périodes. 
laieeee pas la console en position ON lorsque les piles ont perdu leur puissance. 

jufies la console (OFF). 

jeter pas les piles au feu. 

viiiees pas de piles rechargeables comme les piles au nickel-cadmium. 

jeohargez pas les piles non-rechargeables. 

iiisez pas de piles endommagées. 

\/eerez/retirez pas les piles quand la console est allumée. 

1! GENERALE: Les piles rechargeables doivent étre retirées avant d'étre rechargées. 

*» piles rechargeables doivent 6tre rechargées sous la surveillance d'un adulte. 


A AVERTISSEMENT - Avertissement sur les Traumatismes 
dus a des Mouvements Repetes 


Jouer aux jeux vidéo pendant plusieurs heures peut fatiguer vos muscles, articulations ou méme votre peau. 

Suivez les instructions suivantes pour éviter des problémes de tendinite, le syndrome Carpal Tunnel ou des irritations 

de |’épiderme. 

* Faites une pause de 10 a 15 minutes toutes les heures de jeu, méme si vous sentez bien. 

* Si vos mains, poignets ou bras sont fatigués ou douloureux quand vous jouez, reposez-vous plusieurs heures avant 
de recommencer a jouer. 

+ Si la fatigue ou douleur persiste, consultez un médecin. 


A AVERTISSEMENT - Avertissement sur I’épilepsie 


| — Précautions a prendre dans tous les cas pour l'utilisation d’un jeu vidéo 

* Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. 

* Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée en modérant la luminosité de votre écran. 

* Lorsque vous utilisez un jeu vidéo suspectible d’étre connecté a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télé 
et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. 

* En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 


ll — Avertissement sur |’6pilepsie 

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d’épilepsie comportant, le cas échéant, des pertes de conscie 
a la vue, notamment,de certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'images ou répétition de fig 
géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent a des crises lorsqu’elles jouent a certains je 
vidéo comportant de telles stimulations, alors méme qu’elles n'ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes 
elles-mémes a des crises d’épilepsie. 

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés a |’épilepsie (crise ou perte de 
conscience) en présence de stimulations lumineuses, consultez votre médecin avant toute utilisation. 

Les parents se doivent également d’étre particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. 
Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux 
des muscles, trouble de |’orientation, mouvement involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cé 
immediatement de jouer et consulter un médecin. 
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NWSTERTTIAN 


DER PLAN. “O* 


60 ain brillanter Plan, den Brain unter Aufbietung aller Krifte 
@6 Uberdimensionierten Gehirns da entwickelt hat. Er und 
y Wollen mit einem Wettersatelliten das globale Wetter kon- 
lar@n und so die Weltherrschaft an sich reiBen! Aber Roofus 
Deofus, die beiden bésartigen Gegenparts, stehlen Brains 
@. Naarf! 


lan Stationen von Pinky und Brain in diesem actiongeladenen 
"beuer zahlen die ACME-Labore, eine Weltraumstation und 
J-Boot. Natiirlich ist auch ein Autorennen in der Wiiste mit 
tl, Sei schnell, geschickt und erobere die Plane zuriick/ 


fe 


Ba? -2.\ ee 


Leon 
he etter Oe 
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CG.) Bevor du das Spielmodul in deinen N 


Stecke das Spielmodul in 
den Schacht oben auf 
deinem GBA®. 


Peet ZEz=1 he 


Game Boy Advance® (GBA®) ¢! 
schalte ihn bitte aus. Das Modul 
beschadiat werden, wenn dein GBA: 
Hineinstecken eingeschaltet ist. 


Zh 


ght 


6.) Driicke START 
und die wilde Jagd beginnt/ 


Driicke Hoch und Runter auf dem Steuerkreuz, um einen Eintrag auszuwahlen und R: 
bzw. Links, um ihn Zu ander. Drticke den B-Knopf, um den Optionsschirm zu veria: 


Neues Spiel 

Startet ein neues Spiel. 
Passcode 

Gib ein Passwort ein, um ein altes 
Spiel fortzusetzen. Wahle mit dem 
Steuerkreuz ein Fenster aus, dann 
eine Figur mit dem A-Knopf. 
Driicke START, um das Passwort 
einzugeben. Mit dem B-Knopf 
Kannst du den Schirm verlassen. 


Mehrspieter-Modus 
Startet ein Mehrspieler-Spiel. 
(siehe Seite 14) 


Optionen 


Fuhrt zum Optionsbildschirm. 


Wahle die Zahl der Leben aus, 
denen du starten mochtest (1 
@). 


Fortsatzung 

Wahle die Zahl der Fortsetzur 
aus, mit denen du starten moc 
est (1 bis 3). 


Musiktest. 


Soundtest 


Hier kannst du sehen, wer die 
Spiel entwickelt hat! 


L-KNOPF 


Schalte zwischen 
Brain und Pinky hin 
und her. 


Sprung/ 
Doppelsprung (nur Brain) 
* oer rechts, um 
Hrain su bewegen. - a 
h wer runter, um q | " : + ® pet at 
jer unten zu sehen. Hf BALE Nite a | i : me B-KNOPF 
ier, um eine steile | a x OR ll oases pe . -. 1D: 
bey #4 futschen. X. yn GAME BOY ADVANCE SchieBen (mit Pistole) 


SELECT 
| Nicht belegt 


START 


Spiel starten/pausieren 


Wayelory 


ains Plan. Sammle alle | | 
) Fir einen Bonuslevel. 


LT ery te: Extateben | 
\ bist du noch einmal) | ma Man kann nie genug | 
ir “VJ | ; = a Versuche haben... 


| orn a Boxee 
: [Penny sore a erhaltst | 
id Brain entfaltet. i i rene ss 


els eee ities é 
hicht ganz so 
genialer, aber 
liebenswerter Par 


|) Besondete Fahigkeit: 
'Geschwindigkeit. 
Pinky kann schnell 
laufen und weit 
springen. 


, Beside hips: 
F Deprelecrun, Driicke 
den A-Kropf webrend | 
eines normalen Sprunges | 


nochrral. | 
Griiner-Kase-Effext: ) Griiner-Kase “Effeke: | 
|) Pinky wird kurze Zeit unver= /(: 


Brain vergroBert seinen — 
Kopf und kann so kurze — wunabar und Kann durch 
‘) einige Wande rennen. 


Zeit fliegen. 


DIE BOSEWICHTE 


Roofus und Doofus 


Verschlagen und bose sind sie, diese 
Ratten sind Pinky und Brains bose 
Gegenspieler. 


ligt die Schmutzarbeit fiir 
und Doofus und ist daher 
iger Encdlevelgegner. 


Das Spiel beginnt in den ACME Laboren, als Brain entdeckt, dass Roofu 
Doofus seine geheimen Plane gestohlen haben. Einige Dinge solltest du nocl 
sen, bevor du die Welt erobern gehst: 


y ee 


pecs 


Gegner 


Es gibt drei Méglichkeiten, deine Gegner auszuschalten: 


4/ Springe auf sie, triff sie mit der Samenpistole oder rutsch ¢ 


auf Steigungen einfach Uber den Haufen. Einige Gegner mus< 
du mehrfach treffen. 


, Objekte 


Es gibt die unterschiedlichsten Gegenstande im Spiel, die 
sammeln kannst. Details findest du auf Seite 9 unter “Ob) 


Checkpunkte 
Beriihre diese Ballons, um einen Checkpunkt zu aktivieren 
du ein Leben verlierst, startest du wieder bei diesem Chec 


BUhneneingang 
Wenn nur Pinky oder Brain k.o. ist, und der andere der | 
weitermacht, kannst du die beiden an einem Biihnene 


” wiedervereinigen. 


‘meisten Begegnungen mit dem Affen erhailtst du : 


, im Spiel. Hier sind noch ein paar Tipps. 


AFFE (Hai-Level ) 
pole schwimmen zu den bunten Lichtern hin. Wenn ein Symbol 
5 Licht bertihrt, driicke schnell den entsprechenden Knopf. So 
J dem Hai entkommen. Vorsicht, es wird immer schneller und 


4 
Y\) 


A 

LAFFE (Dschungel-Level ) 

1 Tre meln sind Knopfsymbole. Der Affe trommelt eine bestimmte 

du dann wiederholen musst. Uedes Mal, wenn du richtig liegst, 
Folge um einen Schlag langer. 


Jeder Spieler hat zu Beginn 2 Minuten auf seiner Uhr. 
Wenn fiir einen Spieler die Zeit abgelaufen ist, wird er 
aus dem Spiel genommen. Der letzte Spieler im Spiel 
ist der Gewinner. Wenn ein Spieler den griinen Kase hat, bleibt so lan: 
Uhr fur inn stehen. Die anderen Spieler Konnen ihm den Kase abnehmen, 
sil 5 sp cd cab i old orn eco 


| | Mehrs pieter-Modus 
| Teile mit bis ZU zwei anderen Spielern ein spannendes Spieleriebnis \ 
| _ Geschwindigkeit und Aufregung. 


Ein Multiplayer-Spiel starten 

| 1. Stecke das graue Ende des Game Link-Kabels in den Gameboy vc 

| Spieler eins und das lila Ende in den Gameboy von Spieler zwei.. 

. Schalte beide Gameboys an, wahle Multiplayer und den Spieltyp au 

. Stelle die Zahl der Spieler und die gewlinschten Charaktere ein. 
Driicke START und das Spiel kann losgehen. 


DIESES SPIELMODUL VERFUGT UBER EINEN 
(}: ‘Ly MEHRSPIELER-MODUS, FUR DEN EIN GAME BOY ADVANCE™ 
GAME LINK™ KABEL BENOTIGT WIRD. 
CABLE 


i Zwingt den Spieler den Kase fallen zu lassen. 


’ Lasst deine Zeit fur ein paar Sekunden langsamer laufen. 


Hailt deine Zeit fur ein paar Sekunden an. 


ACME Laboratorien 


Pinky und Brain starten im ACME 
Hier miissen sie zunachst aus de 
entkommen und dann einen Weg < 
Labor finden. 


Brain hat ein U-Boot entworfen. © 
die Reise unter Wasser weiter. Leic 
plotzlich ein Hai auf. Ah - unter... 


Schnapp dir einen Jeep unc 
schieB Roofs und Doofus ae 


Pinky und Brain nehmen 
_ die Verfolgung im tiefen 
/ Und dunklen Oschungel 
Hi des Amazonasdeltas 
ie wieder auf. 


arirampe 


Welehe an Bord eines Space Shuttles 
4 Miege zum Satelliten. Es ist ein wei- 
* Wag: insbesondere fiir kleine Méuse. 


i 
a 


5 
‘ | 
+ 

aan ee 


f6Bte Herausforderung! Tritt 
‘Und Doofus gegeniiber! 
Wisp dir den Plan und tibernimm die 


ileherrschatt! 


.. 


aucherinformationen und andere wichtige Hinweise 


» AN ALLE ELTERN: BITTE DIESE WARNHINWEISE SORGFALTIG LESEN, 
hi) ODER IHR KIND ZU SPIELEN BEGINNEN! 


ANNUNG — Batteriehinweis | 


++) Hit Tt AN DIESE ANWEISUNGEN, DA DIE BATTERIEN SONST ZERSTORT WERDEN KONNTEN, 

4.) ) 1 VON BATTERIESAURE ZUR FOLGE HAT. BATTERIESAURE KANN VERATZUNGEN AN HAUT 
00 VERURSACHEN SOWIE DEN GAME BOY ADVANCE BESCHADIGEN UND 

HAAN MACHEN. 
©) 1/1) SAURE AUSTRETEN, WASCHE DIE DAMIT IN KONTAKT GEKOMMENEN HAUTPARTIEN UND 
> 5+UCKE GRUNDLICH MIT KLAREM WASSER. BRINGE BATTERIESAURE NIEMALS MIT AUGEN ODER 
) ON TACT, (WEGEN WEITERER INFORMATIONEN WENDE DICH BITTE AN DEN BATTERIEHERSTELLER!) 


»yvte fy den Game Boy Advance ausschlieBlich Alkali-Batterien. Setze keine Zink-Kohle oder sonstige, 

# alhaliache Batterien ein. 

»+te nlemals verbrauchte und frische Batterien zur gleichen Zeit. Tausche immer den kompletten Satz aus. 

» ie Hatierien nie entgegengesetzt der Anweisung ein (der Plus- und der Minus-Pol missen in die 

»hte Miehtung zeigen!). Du darfst Batterien nicht kurzschlieBen. 

»/oe gebrauchte Batterien aus deinem Game Boy Advance. 

» »vemale verschiedenartige Batterietypen ein, sondern immer nur solche mit gleicher Zusammensetzung bzw. 
yimeher Merstellung. 


du deinen Game Boy Advance Uber einen langeren Zeitraum nicht benutzt, solltest du die Batterien entfernen. 
i>) le Matterien leer sein, vergiss nicht, den Game Boy Advance auszuschalten. 

».e den Game Boy Advance auBerdem stets aus, wenn du nicht mehr spielst. 

/ 4e jeeren Batterien niemals ins Feuer oder in den Hausmilll, sondern gib die Batterien bei einer Sammelstelle ab. 
»)onfte Uber entsprechende Sammelstellen erteilt deine Stadt bzw. Gemeinde.) 

onde keine aufladbaren Batterien, wie beispielsweise Nickel-Cadmium-Batterien. 

» oo he nioht, herkémmliche Batterien wieder aufzuladen. 


joven, deren auBere Hille in irgendeiner Weise beschadigt ist, darfst du unter keinen Umstanden benutzen! 

» elne Batterien ein bzw. entferne keine Batterien, wahrend der Game Boy Advance eingeschaltet ist. 

4) MEINE INFORMATION: Wiederaufladbare Batterien missen vor dem Aufladen aus dem Game Boy Advance 
»/t werden. Das Aufladen von Batterien darf nur unter Aufsicht eines Erwachsenen erfolgen. 


AX\WARNUNG - Uberanstrengungshinweis 


Bei einigen Personen kann es nach langerer Spieldauer zu Ermudungserscheinungen oder Unbehagen kommen. 

Beachte folgende Hinweise, um solche Erscheinungen zu vermeiden. 

* Unabhangig davon, wie du dich fihlst, solltest du in jedem Fall stiindlich eine Pause von 10 bis 15 Minuten einlegen. 

* Sollten deine Hande bzw. deine Arme ermiiden oder fiihist du dich unwohl, lege eine mehrstiindige Erholungspause 
bevor du weiterspielst. 

* Sollten die Beschwerden auch dann nicht abklingen, achte auf die Signale deines K6rpers und suche einen Arzt auf. 
Ansonsten kénnten dauerhafte Schadigungen auftreten. 


AAWARNUNG - Epilepsiehinweis 


Bei einem kleinen Prozentsatz (ca. 1 Person von 4000) der Bevélkerung kénnen wahrend des Betrachtens 
blinkender Lichter oder Muster, die in unserer Umgebung taglich vorkommen, epileptische Erscheinungen 
auftreten. Solche Reaktionen kénnen auch auftreten, wenn diese Personen bestimmte Fernsehbilder anschauen 
oder bestimmte Videospiele spielen. Auch bei Spielern, die bislang nicht mit epileptischen Symptomen auf 
Lichtreize reagiert haben, ist eine bisher unentdeckte epileptische Veranlagung nicht ausgeschlossen. 
Befrage einen Arzt, bevor du ein Videospiel benutzt, wenn bei dir oder einem Mitglied deiner Familie Epilepsie 
vorliegt. Wir empfehlen allen Eltern, ihre Kinder wahrend des Spielens von Videospielen zu beobachten. 
Sollten bei ihrem Kind folgende Symptome auftreten, UNTERBRECHEN SIE AUGENBLICKLICH das Spiel: 
verandertes Sehvermégen, Augen- und Muskelzuckungen, unwillkiirliche Bewegungen, Desorientierung, 
Wahrnehmungsverlust der Umgebung, geistige Verwirrung, Schwindelgefiihle und/oder Krampfe. 

Befragen Sie Ihren Arzt! 


BEACHTE BEIM SPIELEN STETS FOLGENDE HINWEISE: 

1. Halte den gr6Btmdglichen Abstand zum Bildschirm! 

2. Videospiele immer auf einem TV-Gerat mit méglichst kleinem Bildschirm spielen. 
3. Verzichte auf das Spielen, wenn du erschépft bist oder Schlaf bendtigst. 

4. Spiele stets in einem gut beleuchteten Raum. 

5. Achte darauf, pro Stunde etwa 10 bis 15 Minuten Pause zu machen. 


Pil Ly 


CEREBRO 


El golpe maestro 
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fan @@ brillante, aun cuando es Cerebro el que lo dice. 
ltanidoe el poder de su increible craneo, iél y Pinky quieren 
fa Un Gatélite para controlar el tiempo y convertirse, asi, en 
de la Tierra! Pero Roofus y Doofus, el duo deseauili- 
foban los cakes de Cerebro para usarlos en su propio 


ra... iNaarf 


le @U Jaula de los laboratorios Acme hasta la espectacular 
| ee0aecl6n espacial, Pinky y Cerebro cruzaran el planeta para 
iparar los planos robados. /Surcar los mares con un sub- 
6 © @bravesar el desierto en jeep... los vehiculos dirigibles 
bon Ml Una pequefa parte de esta fantastica aventura! isé 
W06, G6 rapido y recupera los planos! Si fallas, tendras que 
ear @ tu tablero de dibujo... 


mw 2) 
( 


— ff 
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INICIO DEL JUEGO 


Gracias por haber escogido Pinky y Cerebro: El golpe maestro”. 


C4, )Asegirate de que tu Nintendo Game B: 

Advance™ est& apagada antes de introc 
cartucho. Tu cartucho podria dafiarse - 
introduces estando tu GBA conectada 


Introduce el cartucho de Pinky y 
Cerebro: El golpe maestro” 
Dentro del puerto situado sobre 
tu GBA. 


Pees FRBE-1 Ne 


6.) Aprieta el interruptor de encendido que 
esta situado en la parte inferior 
izquierda de tu Game Boy Advance. 


izhz. 


6.) iAprieta START y comienza la partida! 


Presiona el panel de control hacia arriba o hacia abajo para escoger la opcién 
da, © hacia la derecha o la izquierda para modificarla. Pulsa el bot6n B para. 


mend cde opciones. 


Nuevo juego 


Comienza una nueva partida. 


Patabra Clave 

Introduce una contrasefia para con- 
tinuar una partida ya iniciada. 
Utiliza el panel de control para 
escoger una ventana y luego pulsa el 
botén A para escoger el personaje. 
Pulsa START para introducir la con- 
trasena. Utiliza el bot6n B para salir 
de la pantalla de contrasefia. 


Modo Multijugador 
Comienza una partida en modo 
multi-jugadores. 

(ver pagina 14) 


Opciones 

Entrar en la pantalla de opci 
Vidas 

Escoge el nimero de intento 
deseas hacer (de 1 a ©). 


Continues 
Escoge el nimero de “contin 
que deseas tener (de 1 a 3) 


Musica de fondo 


Prueba la musica 


Efectos sonoros 


Prueba los efectos sonoros 


Créditos 


iDescubre quién ha creado este 


BOTONL 


Pasar de 
Cerebro a Pinky 


BOTONR 


Correr 


BOTONA 
wae a, Saltar/ 

CONTROL f | saiaia rove Doble salto (sélo Cerebro) a 
havin ta erecha | HY oY . 4 , f oo 4 
» teyulerda para ; | ae; a | oneal 
Seni i A Pinky. i : = > 

haela arriba o | Sa ss a —— ——_ BOTONB 
8 pare omirar FF bs . i == Disparar (cuando tienes un 


8 hadla abajo. GAME BOY ADVANCE if cain de semillas) 
Haein abajo para r 


meandn eatas en 
ne ti linada), 


SELECT 


No utilizado 


Comenzar /poner en 
pausa el juego. 


Why 


? a Whe elon 


LA _. DE JUEGO 


Trozo del plano Queso verde 


Cafén de semiltias | 
Derrota a tus enemigos | 
muy facilmente con este | 


Wore del plan | 
, Tyeze del plan maestro | 

tle Gerebro. Recoge los | 
O® trozos para ganar | 
Wa parvicia extra. ' 


canon de semillas. Te pro- © 
tegera también contra los © 
golpes, pero entonces | 
perderas el canén. =s_—s 


| Intentos extra | 
| iat? it, No vas a_ tener) 


para ir mas rapido. demasiades intentos | 


i Letras det personaje'| 
jDe NH ¥ cue forren a ain an 
un bono. i 


Queso verde 


Una exquisitez | 
| fadloactiva que tiene | 
afectos inusuales en | 
Pinky y Cerebro. | 


tT DT pcNe 
Lp ‘qy S 


1) Raten comin de labora- 

) torio que ha sido trans- 

|) formado genéticamente Pr 

yen un genio loco quel” < ar ay Se | 
|} cada noche conspira a Gj no my despierto | 
|) para convertirse en el » £M Yy, al que le gusta 


| § Cabacidades especiales (A 
Pe ooble Salto. Pulsa otra © |) Rapidez. Pinky puede 

vez el botén A mientras | correr velozmente y 

efectiias un salto §) saltar muy lejos. 

normal | | 


Efecto dell queso verde) if 
_ Hace aumentar el tamafio | 
de la cabeza de Cerebro y | invencible y puede romper 
le permite flotar por los | los muros. 
aire durante unos instantes. | 


Roofus y Doofus 
retorcido y desleales, estas ratas son lo 
contrario de Pinky y Cerebro. 


’ 1 z 
qj Q- % oes, 
S (32 ) 


El resultado del mal trabajo de 
Roofus y Doofus. El es el jefe de 
la mayor parte de los fines de nivel. 


EL JUEGO 


El juego se inicia en los laboratorios ACME cuando descubres que Roofus y Doofus 
han robado el plan maestro de Cerebro. Ahora empieza una carrera global para lle- 
gar a dominar el mundo... pero hay ciertas cosas que debes saber antes: 


Enemiigos 

Poem los enemigos de una de las maneras siguientes: 

_ Saltando sobre ellos, disparandoles con el cafi6n de semillas 
(si es que lo tienes) o haciéndoles caer cuando desciendes 
por la pendiente inclinada. Algunos enemigos necesitan var- 


pr u)) ee? ios golpes antes de ser derrotados. 


a “yp Objetos 


A En cada nivel hay objetos que tienes que recoger. Estos te ayu: 
A Nex daran a ganar el juego y a conseguir bonos. Para mas detalle: 
consulta “Objetos” (pag. 9) 


Puntos de control 
Toca estos balones para activar el punto de control. Si pierce: 


un intento, volveras a comenzar la partida desde el dltimo punt: 
de control activado. 


Puertas de los niveles 
Si uno de los dos, Pinky o Cerebro, estan fuera de juego y e| 
otro no, lo puedes recuperar tocando una puerta de nivel. 


|) para derrotar a Cheeky Monkey sigue las instrucciones 
1) que aparecen en la pantalla. Pero aqui ya tienes un poco 
de ayuda para los combates mas complicados. 


MONO RAPEADOR (Nivel tiburdn) 

Iconos de los botones se desplazan por los aires hacia luces que cam- 
bian de color. Cuando un icono de botén se cruza con una luz verde, pulsa 
este botén del panel de control. La secuencia ira cada vez mas deprisa. 
Tienes que ir muy rapido para salir del tiburén. 


|) MONO CON TAMBORES (Nivel de la jungla) 
_ 7) Cheeky Monkey toca los tambores sobre los que hay iconos de los 
_ @ botones. Cuando toque el tambor, tienes que pulsar el mismo icono que 
él en el panel de control. Presta atencién porque despues de cada acier- 
to, Cheeky Monkey afiade un sonido mas a su modelo. 


PARTIDA 


Cada jugadora empieza con 2 minutos en su reloj. Cuando 
un reloj llega a cero, el jugador se tiene que retirar del juego. 
El citimo jugador restante gana. Recoge el queso verde y tu 
reloj se parara mientras lo tengas en tu poder. Los otros 
jugadores te lo pueden robar disparandote o saltando encima tuyo. 


9 Modo Muttijugador 


i Juega con dos jugadores una excitante partida rapida. 


| Escoge el modo multi-jugadores: 
Conecta el extremo gris del cable link en la GBA del jugador 1 y el 
extremo violeta en la del jugador 2. 
. Enciende las 2 Gameboys. Escoge el modo multi-jugadores y escoge 
entre el modo solo o el modo competicisn. 
- Selecciona el nimero de jugadores y los personajes con los que quieres jugar 
Pulsa Start y el juego se conecta con el de los otros jugadores. 


ESTE CARTUCHO INCLUYE UN MODO MULTIJUGADOR QUE 
(--» REQUIERE UN CABLE GAME LINK™ DE 


GAME BOY ADVANCE™ 
Paar 


Queso verde | Detiene el reloj del que lo tiene 
a Queso de oro | Capers eect oye tre dl eo vary cute cers oe pa aera 
: Hace que el jugader sea invencible . 
a Obliga al jugador a dejar el queso 


| recseelo pera hacer cue bu rel vaya més larzo chrarte algunos segues | 


| stathoraudeids Atmet 


Pinky y Cerebro cominezan en el 
Laboratorio ACME. Tienen que 
escaparse de su jaula y encontrar la 
Salida del laboratorio para perseguir a 
Roofus y Doofus. 


Hundirse o nadar 


Entra en el agua con un mini submarino 
construido por Cerebro. iPero las cosas 
se complican cuando un tiburén se traga el 
submarino! 


Persetutin eq et 
desilerte Ee, a 


Salta al interior de un jeep “= My) 
Roofus y Doofus atacan 
desde el cielo, asi que deja tu 
deco en el gatillo. 


mC BE =e en la 
a om) | profunda y oscura 

sp: | £ PF); Amazonia siguiendo 
Ay e, ja la pista de Roofus y 
es Wy |= Doofus. 


Base de fanzamiento 

Embarca en un cohete para ir al satélite. 
Es una subida muy larga para llegar al 
cohete, especialmente cuando uno sdlo 
mide 10 centimetros. 


Satélite 
Por fin cara a cara con Roofus y 


Doofus. 
iRecupera el plan y conviértete en el amo 


del mundo! 


— 
Conspiracy Entertainment Corp. 


Executive Producer for 
Pinky and the Brain The Master Plan 
Dan Jevons 
President 
Sirus Ahmadi 
VP of Publishing 
Peter Bergstrom 
Director of Marketing & PR 
Vince Matthews 
Director of Creative Services 
Richard Germinaro 
Assistant Graphic Designer 
Saundra Vo 
Assistant Producer 
Christian Campo 
Special Thanks 
Dave Hoffman 
Keith Tanaka 
Danny Kolker 


| ro ee bis rl 
: if 
j 
| Li | 
' ee | 


leary 


Warthog Corp. 


Lead Programmer 
Tim Coupe 
Additional Programming 
Andy Whyte 
Lead Artist 
Brian Flanagan 
Artists ors 
Jonathan Web ( S1/ 
Richard Heasman — 
Lead Designer 
Stangely Brown 


Design 

Imran Sawar 
Audio Manager 

Dean Evans 
Audio 

Semi Precious 
SFX 


John Spencer 
QA Manager 
Tim Welch 


——————————————— 


Lead Tester Quality Assurance 
Dave Mervik Sven Paronz-Boschian 
Additional Tester Torsten Allard 
Ryan Wooldridge Michael Schievenbusch 
Producer Lead Tester 
Tim Coupe Fernando Antunes Duarte 
VP Art 
Nick Elms 
VP Design Warner Brothers Credits 
Phil Gaskell 
VP Mobile and Handheld Producer 
Tim Coupe Ames Kirshen 
om VP Production Executive Producer 
( 82) Tim Heaton Brett Skogen 
atl VP Technology Manager 
Paul Hughes Scott Johnson 
Marketing Coordinator 
Jim Molinaro 
SWING! Entert@inment Media AG WB Special Thanks 
Michael Harkavy 
VP of Development Barbara Ritchie 
Thomas Brockhage Charles Carney 
Producer Allen Helbig 
Norbert Wellmeyer Peter Tumminello 
Int. Publishing Coordinator Heidi Behrendt 
Thorsten Neumann Jason Ades 
Translation 


ELO Interactive GmbH 


Precauciones e informacion al consumidor 


jLEA ESTE AVISO ANTES DE QUE USTED O SU HIJO UTILICEN CUALQUIER VIDEOJUEGO! 


A ADVERTENCIA — PRECAUCIONES SOBRE LAS PILAS 


SI NO SIGUE ESTAS INSTRUCCIONES, LAS PILAS PODRIAN COMENZAR A EMITIR “RUIDOS EXTRANOS’” Y A 
PERDER ACIDO, LO QUE PODRIA CAUSAR LESIONES PERSONALES O DANOS EN LA GAME BOY ADVANCE 
O EN SUS ACCESORIOS. SI SE PRODUCE UNA FUGA, LAVE CUIDADOSAMENTE LA PIEL O ROPA AFECTADA. 
MANTENGA EL ACIDO DE LAS PILAS LEJOS DE LOS OJOS Y DE LABOCA. 

PONGASE EN CONTACTO CON EL FABRICANTE DE LAS PILAS PARA OBTENER MAS INFORMACION. 


Utilice solamente pilas alcalinas con la Game Boy Advance. No utilice pilas de carbén-cinc u otro tipo de pila no alcalina. 
No mezcle pilas nuevas con usadas (cambie todas las pilas a la vez). 

No introduzca las pilas al revés (los polos positivo (+) y negativo (—) deben estar colocados en la direcci6én correcta). 
Se podria producir un cortocircuito en los terminales de alimentaci6n. 

No deje las pilas gastadas en el interior de la Game Boy Advance. 

No mezcle distintos tipos de pilas (no mezcle pilas alcalinas con pilas de carbén-cinc, ni distintas marcas de pilas). 
Utilice solamente pilas del mismo tipo o equivalentes, como se recomienda. 

Si no va a utilizar la consola durante mucho tiempo, no deje las pilas dentro de la Game Boy Advance o del accesorio. 
No deje el interruptor de alimentacion encendido si las pilas se han gastado. 

Cuando termine de jugar con la Game Boy Advance, apague siempre la consola. 

No arroje las pilas al fuego. 

No utilice pilas recargables del tipo niquel-cadmio. 

Las pilas no recargables no pueden ser recargades. 

10. No utilice una pila si su envoltorio de plastico esta roto 0 estropeado. 

11. Apague siempre la consola al insertar o retirar las pilas. 

42, _NOTAGENERAL: Se deberan retirar las pilas recargables para poder recargarlas. 

Las pilas recargables s6lo deberian ser recargadas bajo la supervision de un adulto. 
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Ay ADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LAS LECIONES 
CAUSADAS POR MOVIMIENTOS REPETITIVOS 


Tras varias horas de juego, podria empezar a sentir dolor en los musculos, en las articulaciones o en la piel. 

Para evitar problemas como la tendinitis, el sindrome de tunel carpiano o irritacién cutanea, siga estas instrucciones: 

* Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego, aunque crea que no lo necesita. 

* Si se le cansan o le duelen las manos, las mufecas o los brazos durante el juego, deberia dejar de jugar y descansar 
varias horas antes de volver a jugar. 

* Si sigue sintiendo dolor en las manos, en las mufiecas 0 en los brazos durante o después del juego, deje de jugar y 
consulte a su médico. 


A ADVERTENCIA — ADVERTENCIA SOBRE LA EPILEPSIA 


Una de cada 4.000 personas puede sufrir ataques o desmayos al recibir destellos de luz como los que se producen al ver 

la TV o jugar a videojuegos, incluso aunque no hayan sufrido nunca un ataque.Quien haya padecido alguna vez un ataque, 
pérdida de consciencia o cualquier otro sintoma relacionado con la epilepsia deberia consultar a su médico antes de jugar 

a un videojuego. 

Recomendamos a los padres que vigilen a sus hijos mientras juegan con videojuegos. DEJE DE JUGAR INNVEDIATAMENTE 
y consulte a su médico, si usted o su hijo experimenta alguno de estos sintomas: convulsiones, espasmos oculares o 
musculares, pérdida de consciencia, alteracién de la visibn, movimientos involuntarios o desorientaci6n. 


PARA REDUCIR LA PROBABILIDAD DE SUFRIR UN ATAQUE MIENTRAS JUEGA CON VIDEOJUEGOS: 
1. Siéntese o coléquese lo mas lejos posible de la pantalla. 

2. Use el televisor mas pequefio que tenga para jugar con videojuegos. 

3. No juegue si se encuentra cansado o tiene suefio. 

4. Juegue en una habitacién bien iluminada. 

5. Procure descansar siempre de 10 a 15 minutos después de cada hora de juego. 


Game Boy Advance Game Pak conforms to: 

Game Boy Advance Game Pak gepriift nach: 

Game Boy Advance Game Pak en accord avec: 

Game Boy Advance Game Pak getest volgens: 

Game Boy Advance Game Pak cumple: 

Game Boy Advance Game Pak é conforme a: 

Game Boy Advance Game Pak uppfyller kraven enligh: 

Game Boy Advance Game Pak opfylder kravene til: 

Game Boy Advance Game Pak tayttaa seuraavat vaatimukset: 
Game Boy Advance Game Pak passer sammen med: 


| — TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3 
~ EMC Directive (89/336/EEC) 
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PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN. 
CONSERVER L’EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING. 

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHETE THN ZYZKEYASIA. 
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN. 

GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS. 

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO. 
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